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No editorial do nosso DD 02 comenta-
mos que, entre 1991 e 1993, a Simul-

mondo Interactive, empresa de softwares 
de Bolonha, Itália, produziu uma série de 
jogos para computador, incluindo vários 
inspirados nas histórias de Dylan Dog. A 
HQ deste nosso volume virou o oitavo ca-
pítulo daquela série de jogos, todos com-
patíveis com os sistemas operacionais da 
época e cujas interfaces gráfi cas, vistas 
hoje, parecem por demais rudimentares, 
como se pode apreciar neste vídeo: www.
youtube.com/watch?v=LZTgP2Vnt-8. A 
trama tem referências de todo tipo (ci-
nema, literatura, rock, gibis, artes plásti-
cas), a partir do fi lme O Feitiço do Tem-
po (Groundhog Day), com Bill Murray, 
1993, com a ideia do mesmo dia que se 
repete várias vezes. O rock está presente 
com The Number of The Beast e Piece of 
Mind, do Iron Maiden. A literatura marca 
ponto com Crônica de Uma Morte Anun-
ciada, célebre obra de Gabriel García 
Márquez, 1981, em cuja versão cinema-
tográfi ca (1987, de Francesco Rossi) se 

viu Rupert Everett, ator que emprestou
seus traços para Dylan Dog. Um quadro 
de Salvador Dalí ganha movimento numa 
cena da história, e, dentre os personagens 
de gibi que desfi lam em dado momento, 
se veem os italianos Cattivik, Sturmtru-
ppen e Calimero, além do trio Marta, 
Enrico e Lupo Alberto, os franco-belgas 
Asterix, Obelix, Panoramix e Smurfs, e 
os americanos Dick Tracy, Jessica Rab-
bit, Popeye, Gato Félix, Betty Boop e Pa-
pa-Léguas (Bip-bip e o coiote). Tudo isso 
sem esquecer citações do próprio DD, 
com A Zona do Crepúsculo (Record nº 7) 
e Retorno ao Crepúsculo (Lorentz nº 1).
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TEMPO, ROCK, GIBIS...
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História originalmente publicada em Dylan Dog nº 58 (Itália, julho de 1991)

cinco pras 
sete... acorde, 
james! ou che-

ga tarde no 
escritório...

hmm...

edna... hoje eu estou de folga... peguei um 
   dia pra descansar...

eu te falei ontem 
à noite...

ah, é? não ouvi! podia 
ter repetido!

e como eu 
ia saber que 

você não tinha 
ouvido?
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o seu maior 
defeito é que 
nunca sabe de 
nada, e sempre 
bota a culpa 
nos outros! 

quantas vezes 
eu já falei? um 
bilhão? dois? 

três?

mais... muito 
mais!

tá bom, já que acor-
dou, pode levantar, 
assim eu arrumo 

o quarto!

edna, por fa-
vor... estou cansado... 
por que você sempre 
arruma uma desculpa 

pra brigar?

o quê? eu 
brigar? não, 

querido, você 
é que não faz o 
que eu digo e me 

obriga a er-
guer a voz!

chega! 
alguém me 

ajude... deus... 
ou o diabo, dá
 no mesmo... 
não aguen-

to mais!

o que 
está fazendo? 
esconde a cara 
no travesseiro, 
como um bebê? o 
seu maior defeito
é que não sabe 
enfrentar os 
problemas co-

mo adulto!

quantas 
vezes eu já 
falei? um bi-
lhão? dois? 

três?

não 
importa...

6

DylanDog_20_03_54.indd   6DylanDog_20_03_54.indd   6 01/02/2021   15:3901/02/2021   15:39



...isso não 
importa mais... ...afinal, 

esta vez...

...é a 
última!

j-james! 
o que... é 

isso?!

não sei... e estou 
me lixando...

só 
que, antes 
de hoje, eu 
nunca tive 
coragem de 
olhar nos 
seus olhos 
e dizer...
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...odeio 
você!

odeio!

ouviu, edna? você perturbou 
  o vizinho! o seu 
  maior defeito é 
 que não é capaz 
         nem...

...de 
morrer!

parem com 
essas brigas 
de vocês! Aqui 
tem gente que 
quer dormir! 
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o meu sonho... 
fugir...

...sim...

“fuja para longe desses 
miasmas doentios...”

“...voe para se 
purificar no ar 

superior...”

“...e beba, como um líquido puro e divino, 
o fogo claro que enche os espaços límpidos.” 

(de élévation, de charles baudelaire)
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eu sinto, 
eu sinto...

...hoje a bbc vai me 
chamar, e vão me dizer... 

"senhorita sutton, o 
teste foi bom, o papel 
       de enfermeira é   
         seu!" sim! sim! 

                sim!

não... são 
ilusões...

quem disse... 
"ilusões são os sonhos 

do demônio"? sei lá... 
talvez ninguém...

meus 
cabelos... estão 

se mexendo?
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